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W CIENIU KRZEStA

W Hucisku, w gminie Gdoéw, gdzie mamy siedzibe, stoi gigantyczne, betono-
we krzesto. To Pomnik Krzesta z serii ,Pomnikéw niemozliwych” Tadeusza Kantora.
Jest wizytdwka naszej miejscowosci, a prowadzac w okolicy dziatania edukacyj-
no-kulturalne dziatamy — symbolicznie — w jego cieniu. To dlatego przystepujac
w 2025 roku do realizacji dwuletniego przedsiewziecia dofinansowanego w pro-
gramie ,Edukacja kulturalna” MKiDN nazwalismy je ,,Kultura w cieniu krzesta”.

Poczatek projektu przypadt w szczegdlnym czasie — gdy celebrowano 110
rocznice urodzin Tadeusza Kantora. Kantor, cho¢ stanowit istotny motyw na-
szych poczynan, nie byt jednak celem samym w sobie. Potraktowalismy go jako
pretekst, haczyk, ktéry pozwoli ztowi¢ uwage uczestnikdw, zwtaszcza mtodych
ludzi i skierowac jg na to, co najwazniejsze: na jego wtasne miejsce zamieszka-
nia, wtasna tozsamosc i sprawstwo.

Niniejsza publikacja to zapis naszych doswiadczen z pracy w terenie. To do-
wod na to, ze mata miejscowosc nie musi byc ,wyspa” odcietg od kultury wysokiej,
a lokalnos¢ moze byc najciekawszym laboratorium swiata.



Dlaczego ,,tutaj” ma znaczenie,
czyli pedagogika miejsca w praktyce.

W naszych dziataniach od lat odwotujemy sie do pedagogiki miejsca (Pla-
ce-Based Education), czyli metody, ktérej mottem jest stwierdzenie: Twoje po-
dwodrko jest najlepsza sala lekcyjna. U podstaw tej metody lezy przekonanie, ze
edukacja powinna byc¢ oparta na relacji z tym, co nas otacza — z krajobrazem,
przyroda i sgsiadami. To podejscie streszczalismy w hasle — motcie Fundacji Ple-
nerownia, podkreslajac, ze dziatamy w oparciu o trzy filary — DNA miejsc, gdzie D
oznacza Dziedzictwo (Co byto/dziato sie tutaj kiedys, przed nami?) , N — Nature
(W jakim krajobrazie zyjemy?), A — Aktywizacje (Co my z tym robimy dzisiaj?).

Spotecznosc jako podrecznik
(The Community as Curriculum)

David Sobel, jeden z ojcédw nowoczesnej pedagogiki miejsca, twierdzi, ze
edukacja powinna zaczynac sie ,tuz za progiem”. Zamiast opowiadac¢ dzieciom
o problemach globalnych, ktére mogg wydawac im sie abstrakcyjne, pedagogika
miejsca zanurza je w lokalnym dziedzictwie, krajobrazie i sprawach spotecznych.

Lekcja dla nas: Kantor i jego krzesto w Hucisku to nie ,wielka sztuka z muzeum”,
ale element naszeqgo krajobrazu, ktéry mozemy zobaczyc¢ podczas spaceru i zin-
terpretowac po swojemu.



Re-inhabitacja:
Zamieszkaé¢ na nowo

David Gruenewald wprowadzit kluczowe dla nas pojecie re-inhabitacji. Pole-
ga ono na nauce ,dobrego zycia w miejscu, ktdre sie zajmuje”. Mieszkancy matych
miejscowosci czesto czuja sie w nich obco, marzac o wielkim Swiecie.

Lekcja dla nas: Pedagogika miejsca inspiruje do tego, by odczytywac warstwy
znaczen ,pod naszymi stopami”, by poczuc¢ sie u siebie nie jako ,uzytkownik”
przestrzeni, ale jako ,gospodarz” i ,twoérca”.

Krytyczna
swiadomos¢ miejsca

W ujeciu anglosaskim pedagogika miejsca to takze narzedzie walki z kom-
pleksami prowincji. Uczy ona mtodziez, jak dekonstruowac stereotypy na temat
wsi i matych miasteczek.

Lekcja dla nas: Lokalne mikrowyprawy to praktyczne ¢wiczenie z przetamywania
izolacji. Pokazujemy, ze nasze ,mate centra swiata” sg potgczone siecia idei.




Wyjscie poza wyspe

W projekcie ,Kultura w cieniu krzesta” staraliSmy sie poszukiwac potgczen
miedzy nasza okolicg, a innymi miejscami. Naszym celem byto ,,odblokowanie”
mapy. Pokazaliémy uczestnikom projektu, ze ich lokalne dziedzictwo ma przedtu-
zenie gdzies dalej. To kluczowy element ksztattowania tozsamosci — zrozumienie, ze
jestesmy czescig wigkszej sieci relacji, a nie zamknietg, odizolowang przestrzenia.

Wiejski uniwersytet dzieciecy

Nasze dziatania oparliémy na modelu uniwersytetu dziecigcego, ale dosc
innowacyjnego, gdyz choc¢ jego studentami byty przede wszystkim dzieci i mto-
dziez, w dziatania wciggnelismy takze ich rodzicow. Przez caty rok prowadzilismy
zajecia na dwoch wydziatach: Lotnej Akademii Sztuk Przepieknych oraz w Ro-
dzinnej Pracowni Kulturalnej. WyszliSmy z zatozenia, Zze nie chcemy, by rodzice
petnili jedynie roli ,takséwki”, ktéra dowiezie i odbierze dzieci z warsztatéw. Zale-
zato nam, by poruszane tematy stawaty sie iskrg do rozmowy, wspélnego spedza-
nia czasu, ksztattowania postaw.




REKOMENDACJE: Jak zacza¢ na Twoim podwodrku?

Jesli chcesz wdraza¢ pedagogike miejsca w swojej spotecznosci, pamietaj
0 naszych wnioskach:

Znajdz swéj ,,pretekst”’: Nie musi to byc¢ $wiatowej stawy artysta. Moze to byc lo-
kalny rzemiesInik, miejscowa legenda, zabytek, element przestrzeni, przyroda lub
specyficzne uksztattowanie terenu.

Buduj mosty, nie mury: Szukaj partnerow w sasiednich gminach. Poréwnujcie
swoje miejsca, historie, opowiesci. To uczy uczestnikow szerokiego patrzenia na
Swiat.

Zaufaj procesowi: W edukacji kulturalnej wazniejsze od efektu koricowego (wysta-
wy, spektaklu) jest to, co wydarzyto sie w gtowach uczestnikéw podczas wspdlnych
spacerow i rozmow.






ZADANIA DLA CZYTELNIKA

»Perspektywa przybysza”

Zainspirowani metodg Deep Mapping (Gtebokiego mapowania) z Wielkiej
Brytanii, proponujemy wykonanie u siebie nastepujacego ¢wiczenia:

@ Zadanie:

|dZ na spacer w miejsce, ktére znasz doskonale. Wyobraz sobie, ze jestes odkryw-
ca z innej planety lub turystg z drugiego konca $wiata. Zapisz 3 rzeczy, ktore Cie
zadziwiajg, a ktdrych wczesniej nie zauwazatas/es.

©® Pytanie pomocnicze:

Co w tym miejscu jest tak unikalne, ze nie znajdziesz tego nigdzie indziej? (Moze
to byc np. ksztatt klamki, zapach konkretnej rosliny, gra swiatta.

Gra terenowa: Lustro Miejsca
Adaptacja metody The Place Game / Project for Public Spaces

28 Cwiczenie najlepiej wykona¢ w grupie 3—5 o0séb w konkretnym punkcie
miejscowosci — np. na lokalnym ryneczku.

B Potrzebne materiaty: kartka, dtugopis i 45 minut uwagi.
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Cwiczenie 1 Gra terenowa: Lustro Miejsca

Pierwsze wrazenie

® 5-10 minut
© Stancie w wybranym miejscu i przez 2 minuty nic do siebie nie mdéwcie. Ro-
zejrzyjcie sie uwaznie — co widac na poziomie oczu, zerknijcie pod nogi, zadrzyj-
cie gtowe do gory.

Nastepnie niech kazda osoba samodzielnie ocen w skali 1-10 ponizsze stwierdzenia:

Czuje sie tu bezpiecznie i komfortowo.

To miejsce jest fadne lub ciekawe wizualnie.

Chciatbym tu przyprowadzi¢ kogos bliskiego.

Po dokonaniu oceny poréwnajcie wyniki w grupie.
Rozbieznosci s cennym materiatem do rozmowy.



Cwiczenie 2 Gra terenowa: Lustro Miejsca

Analiza ,,Cieni i blaskéow”

® 15 minut

©  Przyjrzyjcie sie wybranemu miejscu przez pryzmat czterech kategorii. Dla
kazdej kategorii zapiszcie jedng mocng strone (Blask) i jeden problem (Cien).

Dostepnosc i powigzania.
Czy tatwo tutaj dotrzec¢? Czy widac to miejsce z daleka?

Uzytkowanie i aktywnosc¢.
Co ludzie tutaj moga robic? Jak zwykle spedzajg tutaj czas? Czy sa tutaj tawki do sie-
dzenia albo co$ do zabawy, a moze to tylko ,przystanek” w drodze do innego miejsca?

Komfort i wyglad.
Czy jest tutaj czysto? Czy jest gdzie usigs¢ w cieniu albo w storicu? Czy to miejsce
ma swoj niepowtarzalny charakter — tzw. Genius Loci?

Socjalizacja.
Czy to miejsce sprzyja rozmowie? Czy mozna tutaj spotkac sasiadow? Czy jest tu
pretekst, zeby sie zatrzymac?

N
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Cwiczenie 3 Gra terenowa: Lustro Miejsca

Misja ,,Pretekst”

® 10 minut

©  Teraz spojrzcie na to miejsce jakbyscie byli artystami. Kazda osoba niech
odpowie na dwa ponizsze pytania, zapisujgc odpowiedZ na kartce:

# Jakijeden obiekt (element) mdgtby tu stangé, by zmienié¢ energie tego miejsca?

# Gdyby to miejsce miato gtos — jedno zdanie — co by powiedziato swoim
mieszkancom?



Cwiczenie 4 Gra terenowa: Lustro Miejsca

Szybka diagnoza

® 10 minut

© Jako grupa wypiszcie trzy mate zmiany, ktére mozna wprowadzi¢ ,,od zaraz" —
bez wielkich funduszy, bez pozwolen. Na przyktad:

Posadzenie kwiatéw lub nasadzenie niskiej zieleni wokdt obiektu.

Dodanie tablicy z historig miejsca i jego patronem.

Postawienie kolorowej tawki jako zaproszenia do zatrzymania sie.

# Tetrzy propozycje to wasza pierwsza mapa dziatania.
& Mozecie je sfotografowac i przekazac sottysowi lub radzie soteckiej.

13
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Wywiad z ,,Milczagcym $wiadkiem”

Cel: Budowanie empatii do przestrzeni i odkrywanie warstw historii.

W kazdej miejscowosci jest obiekt, obok ktérego wszyscy przechodza obojetnie
(stary przystanek, samotne drzewo, pomnik).

@ Zadanie:

IE Wybierz taki obiekt. WyobraZ sobie, Ze jest on kamera, ktéra nagrywa wszyst-
ko od 50 lat. Napisz krotki monolog w jego imieniu: co ,,obiekt” widziat? Co go naj-
bardziej zdziwito w zachowaniu ludzi?



CO StYCHAC?

Cel: Swiadome zanurzenie w lokalnej audiosferze, budowanie uwaznosci na dzwie-
kowy krajobraz oraz dostrzezenie, jak codzienne, z pozoru niewidoczne elementy
wspottworzg charakter danego miejsca.

@ Zadanie:

4  1dz w wybrane miejsce (skraj lasu, wiejski przystanek, okolice lokalnego za-
bytku) i zamknij oczy na doktadnie 5 minut. Skup sie wytgcznie na stuchaniu. Po
otwarciu oczu zapisz ustyszane dzwieki, dzielgc je na trzy grupy:

1. Brzmienia Natury (szum wiatru, $piew ptakow, deszcz),

2. Gtosy Ludzi (rozmowy, kroki, $miech),

3. Dzwieki Technologii (przejezdzajgcy samochdd, traktor, szczekanie psa zza no-
woczesnego ptotu).

©® Pytanie pomocnicze:

Ktory z ustyszanych dzwiekdw jest unikalnym symbolem tego miejsca, a ktéry
pojawia sie w nim tylko jako ,chwilowy gos¢™?

15
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ODCZAROWANIE PROWINCJI

Cel: Przetamywanie myslenia o lokalnosci jako o ,odcietej wyspie”, dekonstrukcja
stereotypdw oraz budowanie w uczestnikach dumy z wtasnego miejsca zamiesz-
kania.

® Zadanie:

Wypisz na kartce trzy powszechne, upraszczajace lub krzywdzace opinie, ktére
czasami styszy sie o Twojej okolicy (np. ,tutaj nic sie nie dzieje”, ,mtodziez stad tyl-
ko ucieka”, ,na wsi nie ma ciekawej kultury”). Nastepnie rusz w teren i znajdz jedno
konkretne zjawisko, osobe, inicjatywe lub miejsce, ktdre jest zywym, namacalnym

zaprzeczeniem kazdego z tych twierdzen.

Wskazéwka dla grupy: Zbierzcie Wasze dowody i stworzcie z nich alternatywny
mini-przewodnik lub plakat pod hastem: ,A wtasnie, Ze tutaj...!".



SASIEDZKIE MIKRO-MUZeEUM

Cel: Praktyczna aktywizacja spotecznosci, budowanie relacji z sgsiadami oraz po-
kazanie w praktyce, ze przestrzen publiczna jest zywym organizmem, na ktéry
mieszkancy majg realny wptyw.

@ Zadanie:

Wybierzcie w swojej miejscowoséci jeden skromny, ogdlnodostepny obiekt (np.
wiejska tablice ogtoszen, starg tawke, murek przy rozstaju drdg). Zamiencie go
na zaledwie dwie godziny w ,Mikro-Muzeum”. Niech kazdy uczestnik przyniesie
z domu jedng rzecz, ktéra dla niego osobiscie stanowi wazny ,pretekst” do opowie-
dzenia o tozsamosci tego miejsca (np. stary stoik po lokalnym miodzie, archiwalne
zdjecie dziadka, kamien z rzeki). Utdzcie je estetycznie i zaproscie przechodnidw
do krotkiej rozmowy.

©® Pytanie pomocnicze dla uczestnikéw: Jak zmienita sie energia i funkcja tego
miejsca, gdy na chwile daliSmy mu nowg, narracyjng role?

17
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POMNIK NIEMOZLIWY

Cel: Oswojenie uczestnikow z ideg sztuki awangardowej, uruchomienie wyobrazni
przestrzennej oraz stworzenie intrygujacego ,pretekstu” do rozmowy o tym, co
moze stac sie nowg wizytdwka miejscowosci.

@ Zadanie:

# Znajdz w swojej okolicy jeden drobny, pospolity przedmiot (np. stary klucz,
zgubiony guzik, tradycyjne narzedzie, charakterystyczny li$¢ lub kamien z rzeki).
Narysuj go w ogromnym przeskalowaniu, tak jakby stat sie monumentalng rzezba
stojgcg w centrum Waszej miejscowosci (np. na ryneczku lub rozstaju drag). Wkom-
ponuj go na rysunku w realne, istniejace tto architektoniczne lub przyrodnicze.

©® Pytanie pomocnicze: Jak ten gigantyczny obiekt zmienitby codzienne éciez-
ki i zachowania mieszkancow? O czym przypominatby przechodniom?

4 )




EMOCJONALNA MAPA MIEJSCA

Cel: Uswiadomienie sobie wtasnej, wewnetrznej mapy znaczen, przejscie od roli
biernego uzytkownika przestrzeni do roli jej Swiadomego gospodarza oraz zauwa-
zenie niewidzialnych sieci relacji sgsiedzkich.

@ Zadanie:

#  Wez czystg kartke i narysuj z pamieci (bez patrzenia na mapy w telefonie)
plan swojej najblizszej okolicy. Zamiast nazw ulic czy urzeddw, narysuj na niej
punkty o charakterze emocjonalnym i tozsamosciowym: drzewo, na ktére najlepie;
sie wspina, dom sgsiada, ktory zna niesamowite opowiesci, miejsce, gdzie najgto-
$niej spiewajg ptaki, albo zakret, z ktdrego najpiekniej wida¢ zachod storica. Po
skonczeniu rysunku przejdz sie tg trasg i innym kolorem dorysuj elementy, ktére
Twoja pamiec pomineta.

©®  Pytanie pomocnicze: Ktére punkty na Twojej mapie sg wspdlne dla wielu
mieszkancow, a ktére stanowig Twojag zupetnie prywatng tajemnice?

4 )
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RENTGEN POD STOPAMI

Cel: Zwizualizowanie uptywu czasu, gtebokie zakorzenienie w konkretnym punkcie
ziemi oraz nauka dostrzegania relacji miedzy historig a natura.

@ Zadanie:

# Wybierz jeden maty, konkretny wycinek przestrzeni — np. fragment starego
muru, wejscie do stodoty, brzeg lokalnego strumienia lub skraj lasu. Wyobraz so-
bie, ze Twoje oczy dziatajg jak aparat rentgenowski. Narysuj ten fragment w prze-
kroju pionowym, pokazujac jego warstwy: na samym dole narysuj to, co mogto
tam byc¢ 100-200 lat temu (dawne korzenie, $lady po dawnych mieszkancach,
fundamenty), wyzej warstwe wspétczesng (robaki w ziemi, rury, zagubiong mone-
te), a na samej gorze to, co widac teraz gotym okiem.

4 )




B

StOWNIK LOKALNYCH NAZW

Cel: Odkrywanie jezykowych warstw dziedzictwa, integracja miedzypokoleniowa
oraz uswiadomienie uczestnikom, Zze jezyk, ktérym postuguja sie na co dzien, two-
rzy unikalny kod kulturowy ich matej ojczyzny.

@ Zadanie:

Porozmawiaj z kilkoma mieszkaricami w réznym wieku (od dzieci po senioréw)
i zapytaj ich o nieoficjalne, codzienne nazwy punktéw w Waszej okolicy (np. ,gor-
ka pod debem”, ,zakret strachu”, ,stara zlewnia”, ,u fryzjera, ktérego juz nie ma”).
Spisz te nazwy i stworzcie wspdlnie ,Stownik lokalnych nazw”.

©® Pytanie pomocnicze: Ktére z tych okreslen sg zrozumiate tylko dla Waszej
spotecznosci, a dla cztowieka z zewnatrz bytyby catkowitg zagadkg?
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POETYCKI KOLAZ

Cel: Cwiczenie jezykowej uwaznosci, dekonstrukcja oficjalnego jezyka przestrzeni
publicznej i nadanie mu nowego, artystycznego sensu.

Inspiracja: Metoda Found Poetry (poezji znalezionej), ktéra idealnie rymuje sie
z kantorowskim duchem poszukiwania sztuki w rzeczach codziennych i pospolitych.

@ Zadanie:

Wyjdz na spacer z notesem lub telefonem. Twoim zadaniem jest ,upolowanie” stow
i zdan bezposrednio z przestrzeni publicznej. Zapisuj fragmenty napiséw z tablic
ogtoszeniowych, starych szylddéw, ostrzezen na transformatorach, fragmentéw lo-
kalnych gazet, a nawet pojedyncze stowa ustyszane na ulicy od mijanych ludzi.

Nastepnie, uzywajac wytacznie zebranych fraz, utéz krotki wiersz lub manifest na
temat Waszego miejsca zamieszkania.



ALTERNATYWNA IZBA PAMIECI

Projekt-zadanie: ,Pop-up Museum: Kieszonkowa izba wspomnien”

Inspiracja: Przejscie od roli biernego obserwatora historii do roli jej aktywnego
gospodarza i twadrcy.

@ Zadanie:

Zorganizujcie jednodniowa, spoteczng izbe pamieci w przestrzeni, ktéra na co dzien
stuzy do czego$ zupetnie innego (np. na przystanku autobusowym, w remizie, na
szkolnym korytarzu lub pod wiatg sgsiedzka). Kazdy uczestnik (lub zaproszony
mieszkaniec) przynosi ze sobg tylko jeden przedmiot, ktéry kojarzy mu sie z hi-
storig, klimatem lub tozsamoscia tej miejscowosci. Moze to byc stare narzedzie,
przetwory w stoiku, bilet autobusowy sprzed lat czy ulubiony kubek. Do kazdego
przedmiotu wtasciciel dotgcza recznie wypisang fiszke z jedna, krétka opowiescig
(anegdotg) zwigzang z tg rzecza.

Nota dla edukatora: Po zakoriczeniu wystawy przedmioty wracajg do wtascicieli,

ale zebrane opowiesci i zdjecia obiektéw moga stworzyc niesamowity, cyfrowy
katalog Waszego lokalnego mikrokosmosu.

23



24









